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面向犕犪狆犌犐犛和犃狉犮犌犐犛的跨平台数据转换研究
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（桂林电子科技大学 计算机科学与工程学院，广西 桂林５４１００４）

摘　要：深入讨论了ＭａｐＧＩＳ和ＡｒｃＧＩＳ两种ＧＩＳ软件的数据格式，并且分析ＡｒｃＧＩＳＧｅｏｄａｔａｂａｓｅ格式和ｓｈａｐｅｆｉｌｅ

格式的差异，设计并实现了从ＭａｐＧＩＳ到ＡｒｃＧＩＳ平台的数据无损自动转换的方案，有效地解决了原有数据转换方

案中信息丢失、注记无法渲染等问题．通过对比实验结果表明，该方案在从ＭａｐＧＩＳ到ＡｒｃＧＩＳ平台的Ｇｅｏｄａｔａｂａｓｅ

数据转换相比于传统ｓｈａｐｅｆｉｌｅ文件格式具有很高的准确率和较好的时间性能．

关键词：ＭａｐＧＩＳ；ＡｒｃＧＩＳ；Ｇｅｏｄａｔａｂａｓｅ；ｓｈａｐｅｆｉｌｅ；无损自动转换

中图分类号：ＴＰ３１１．５１　　　　　文献标识码：Ａ　　　　　文章编号：１０００－７１８０（２０１６）１０－００９７－０５

犆狉狅狊狊犘犾犪狋犳狅狉犿犇犪狋犪犜狉犪狀狊犳狅狉犿犪狋犻狅狀犚狉犲狊犲犪狉犮犺

犳狅狉犕犪狆犌犐犛犪狀犱犃狉犮犌犐犛

ＷＥＮＤｉｙａｏ，ＺＨＯＵＹａ，ＱＩＮＸｉｎｇｇｕｏ，ＷＵＱｉｎｇｘｉａ，ＨＥＺｈｅｎｇｈｏｎｇ

（ＣｏｌｌｅｇｅｏｆＣｏｍｐｕｔｅｒＳｃｉｅｎｃｅａｎｄＥｎｇｉｎｅｅｒｉｎｇ，ＧｕｉｌｉｎＵｎｉｖｅｒｓｉｔｙｏｆ

ＥｌｅｃｔｒｏｎｉｃＴｅｃｈｎｏｌｏｇｙ，Ｇｕｉｌｉｎ５４１００４，Ｃｈｉｎａ）

犃犫狊狋狉犪犮狋：ＴｈｉｓｐａｐｅｒｄｅｅｐｌｙｄｉｓｃｕｓｓｅｓｔｈｅｄａｔａｆｏｒｍａｔｏｆＭａｐＧＩＳａｎｄＡｒｃＧＩＳｓｏｆｔｗａｒｅ，ａｎｄａｎａｌｙｚｅｔｈｅｄｉｆｆｅｒｅｎｃｅｓ

ｏｆＡｒｃＧＩＳＧｅｏｄａｔａｂａｓｅｆｏｒｍａｔａｎｄｓｈａｐｅｆｉｌｅｆｏｒｍａｔ，ｄｅｓｉｇｎｓａｎｄｉｍｐｌｅｍｅｎｔｓｔｈｅｓｃｈｅｍｅｏｆｎｏｎｄｅｓｔｒｕｃｔｉｖｅａｎｄ

ａｕｔｏｍａｔｉｃｃｏｎｖｅｒｓｉｏｎｏｆｄａｔａｆｒｏｍｔｈｅＭａｐＧＩＳｐｌａｔｆｏｒｍｔｏＡｒｃＧＩＳｐｌａｔｆｏｒｍ，ｅｆｆｅｃｔｉｖｅｌｙｓｏｌｖｅｓｔｈｅｐｒｏｂｌｅｍｉｎ

ｏｒｉｇｉｎａｌｄａｔａｃｏｎｖｅｒｓｉｏｎｓｃｈｅｍｅｔｈａｔｉｎｆｏｒｍａｔｉｏｎｉｓｍｉｓｓｉｎｇａｎｄｎｏｔｅｃａｎ＇ｔｒｅｎｄｅｒ．Ｔｈｒｏｕｇｈｔｈｅｃｏｎｔｒａｓｔｅｘｐｅｒｉｍｅｎｔ

ｓｈｏｗｓｔｈａｔｔｈｅｓｃｈｅｍｅｈａｓｈｉｇｈｅｒａｃｃｕｒａｃｙａｎｄｂｅｔｔｅｒｔｉｍｅｐｅｒｆｏｒｍａｎｃｅｆｒｏｍＭａｐＧＩＳｔｏＡｒｃＧＩＳＧｅｏｄａｔａｂａｓｅｏｆ

ｄａｔａｔｒａｎｓｆｏｒｍａｔｉｏｎｐｒｏｃｅｓｓｔｈａｎｔｈｅｔｒａｄｉｔｉｏｎａｌｓｈａｐｅｆｉｌｅｆｏｒｍａｔ．

犓犲狔狑狅狉犱狊：ＭａｐＧＩＳ；ＡｒｃＧＩＳ；Ｇｅｏｄａｔａｂａｓｅ；ｓｈａｐｅｆｉｌｅ；ｎｏｎｄｅｓｔｒｕｃｔｉｖｅａｕｔｏｍａｔｉｃｃｏｎｖｅｒｓｉｏｎ

１　引言

在地理信息系统中，我国国土资源部门中绝大

多数单位使用国产ＭａｐＧＩＳ软件，很多ＧＩＳ数字资

料的数据加工、建库工作都是基于 ＭａｐＧＩＳ平台来

加以实现［１］．然而在数据存储管理、空间分析、数据

共享及发布等功能上与国际主流ＡｒｃＧＩＳ平台还存

在一定的差距．如今，许多国土资源信息的数据共

享、数据应用都是在ＡｒｃＧＩＳ平台中进行的，因此这

两个ＧＩＳ平台间的数据无障碍共享必不可少
［１］．如

何充分利用现有积累ＭａｐＧＩＳ平台数据自动生成符

合标准规范的 ＡｒｃＧＩＳ 图件成为亟待解决的

问题．
［２］

现有的主要数据转换方法有：①通过利用Ｅ００、

ＤＸＦ等中间格式文件
［３］；②通过直接读取 ＭａｐＧＩＳ

加密二进制格式文件［４］；③通过半自动转换技术
［５］；

④通过第三方商业转换软件，如ＦＭＥ
［６］．然而这些

转换方法常常需要繁琐的人工操作，并且经常会出

现图形参数、属性、注记丢失，注记无法渲染等问题，

很难达到理想效果［７］．

本文考虑到读取 ＭａｐＧＩＳＫ９接口的丰富和利

用ＡｒｃＧＩＳ全新的空间数据库 Ｇｅｏｄａｔａｂａｓｅ的优
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势［７］．结合 ＭａｐＧＩＳＫ９全新的二次开发接口和

ＡｒｃＧＩＳ空间数据库Ｇｅｏｄａｔａｂａｓｅ，实现 ＭａｐＧＩＳ数

据文件向ＡｒｃＧＩＳ空间数据库Ｇｅｏｄａｔａｂａｓｅ和工程

文件ＭＸＤ的无损转换，达到数据共享的目的，在保

证图件准确度的同时最大限度地减少工作量．与此

同时，本文采用ｓｈａｐｅｆｉｌｅ文件格式进行存储对比，

更加充分证明ＧｅｏＤａｔａｂａｓｅ文件存储形式不仅在图

面渲染上还是在时间效率上均具有独特的优势．

２　平台数据分析

在地理信息系统中，ＭａｐＧＩＳ和ＡｒｃＧＩＳ这两个

ＧＩＳ平台的数据组织方式差别较大，要实现跨平台

数据无障碍共享，首先需要对两种ＧＩＳ平台下数据

存储形式及表达方式进行分析．ＭａｐＧＩＳ的数据文

件包括点文件、线文件、面文件，ＡｒｃＧＩＳ的数据文件

包括点文件、注记文件、线文件、面文件，不同的ＧＩＳ

平台对数据的底层存储形式也具有较大差异，存储

模型如表１所示．

表１　ＭａｐＧＩＳ和ＡｒｃＧＩＳ的格式对照

文件格式 存储内容

Ｍａｐ

ＧＩＳ

ＭＰＪ工程文件
．ｗｔ，（点文件）．ｗｌ（线文件），

．ｗｐ（区文件）的管理文件

图层文件 ．ｗｔ，（点文件）．ｗｌ（线文件），

．ｗｐ（区文件）数据信息

ＡｒｃＧＩＳ

ＭＸＤ地图文档
存储载入的图层名称／路径，图层

的显示属性等索引信息

Ｌａｙｅｒ图层文件
存储图层的渲染信息与ｇｄｂ或ｓｈｐ
文件配合使用

Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ文件
主文件（．ｓｈｐ）、索引文件（．ｓｈｘ）、

数据文件（．ｄｂｆ）［７］

Ｇｅｏｄａｔａｂａｓｅ文件
一种空间数据模型，对数据标准要

求严格

　　两个ＧＩＳ平台都集成了面向对象思想，对不同

的文件类型进行分类管理，形成不同的文件和要素

类．在底层存储结构中 ＭａｐＧＩＳ的空间数据和属性

数据采用二进制的形式进行存储，相应的ＡｒｃＧＩＳ

的ｓｈａｐｅｆｉｌｅ文件也采用二进制形式进行存储，但其

对属性数据的管理采用ＤＢＦ数据表的形式进行存

储．其中本文采用的ＡｒｃＧＩＳＧｅｏＤａｔａｂａｓｅ数据模型

是一种“关系对象”模型，引入空间数据库的机制对

数据进行组织管理［８］．

３　关键转换技术分析

３．１　系统框架

本系统的整体过程，首先解析 ＭａｐＧＩＳ文件数

据，其次将图层数据创建为ＡｒｃＧＩＳ要素文件保存

在Ｇｅｏｄａｔａｂａｓｅ中，最后利用Ｇｅｏｄａｔａｂａｓｅ文件中

的字段渲染图层，生成最终的ＭＸＤ工程文件．具体

过程如图１所示．

图１　ＭａｐＧＩＳ向ＡｒｃＧＩＳ数据转换框架

３．２　数据转换

３．２．１　ＭａｐＧＩＳ数据读取

数据转换主要针对于空间数据及属性参数的转

换，数据无损转换的根本在于读取 ＭａｐＧＩＳ源数据

的准确性．由于 ＭａｐＧＩＳ中数据的索引信息均存储

于 ＭＰＪ工程文件，因此根据地图类 ＸＭａｐ读取

ＭＰＪ工程文件，得到地图的名称和组图层数目，遍

历地图中的组图层．其中，点组图层包含有注记图层

ａｎｎ和标准点图层ｐｏｉｎｔ，线和区组图层包含有一个

与之对应的线和区图层．基于ＭＰＪ中的索引信息分

别读取ＭａｐＧＩＳ中图层信息，各类图层文件均包含

有图层的属性参数、图形参数和空间参数．当然，实

体类型不同，上述几方面的数据就有不同的特点．点

实体：空间数据为（狓，狔）和Ｄ＿ＤＯＴ，图形参数为

ＰＮＴ＿ＩＮＦＯ，缺省属性为ＩＤ；线实体：空间数据（狓０，

狔０）…（狓狀，狔狀），图形参数ＬＩＮ＿ＩＮＦＯ，缺省属性为

ＩＤ和长度；区实体：空间数据为边界弧，图形参数

ＲＥＧ＿ＩＮＦＯ，缺省属性为ＩＤ、周长、面积．根据Ｍａｐ

ＧＩＳ提供的二次开发接口就能够解析各类型的

数据．

３．２．２　ＡｒｃＧＩＳ数据存储

（１）ｓｈａｐｅｆｉｌｅ文件格式存储

在ＡｒｃＧＩＳ平台下，由于Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ文件数据格

式开源，基于Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ文件的各种转换方案比较成

８９
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熟，所有之前的大量转换研究都是使用该文件作为

目标文件［９］．ＭａｐＧＩＳ的每一个图层都对应一个

Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ文件，这样生成的Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ文件也对应

点、线和区三种类型．Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ中没有与 ＭａｐＧＩＳ

对应的图形参数的概念，而是通过属性来处理，因此

需要将ＭａｐＧＩＳ的图形参数转换为Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ的属

性，与ＭａｐＧＩＳ下原有属性数据一同存储．对空间参

数的存储，先需要根据解析的数据构建子图对应的

空间参数对象，点需要构建坐标，线需要构造组成线

的各线段，区则需要构建围成区的所有闭合线，最后

还需要对生成的图层做渲染［１０］．创建Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ文

件生成可分为属性信息存储、空间信息存储和子图

渲染三部分处理．详细算法流程如下所示．

算法１　ＭａｐＧＩＳ源数据存入Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ

输入：ＭａｐＧＩＳ图层信息

输出：Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ图层要素类

①初始化ｓｈａｐｅｆｉｌｅ工作空间和ＡｒｃＧＩＳ字段ＩＦｉｅｌｄｓ

②设置图层空间参考和对应类型并创建要素图层

③通过使用ＩＦｅａｔｕｒｅＣｕｒｓｏｒ和ＩＦｅａｔｕｒｅＢｕｆｆｅｒ插入对应

字段值

④返回要素类

算法２　图层空间信息

输入：ＭａｐＧＩＳ中图层对应的空间信息

输出：Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ图层的空间信息类

①ｉｆ点或注记：设置ＰｏｉｎｔＣｌａｓｓ坐标点

②ｅｌｓｅｉｆ线类型：将相邻点构成线段Ｌｉｎｅ，最终形成

线类

③ｅｌｓｅｉｆ区类型：根据点构建围成区的各条线并加入区

类型空间坐标（区分内圈和外圈）

④Ｅｎｄｉｆ：返回图层空间空间信息类

算法３　Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ图层渲染

输入：图层要素类ＩＦｅａｔｕｒｅＣｌａｓｓ
输出：渲染后的要素类

①生成渲染对象ＩＵｎｉｑｕｅＶａｌｕｅＲｅｎｄｅｒｅｒ

②判断图层类型并生成渲染符号（点ＩＭａｒｋＳｙｍｂｏｌ、线

ＩＬｉｎｅＳｙｍｂｏｌ、面ＩＦｉｌｌＳｙｍｂｏｌ）

③符号相关参数设置（颜色、大小、角度、ｓｔｙｌｅ匹配等）

④为图层设置渲染对象并保存

⑤返回渲染后的要素类

（２）ＧｅｏＤａｔａｂａｓｅ文件格式存储

　　在ＡｒｃＧＩＳ平台，空间数据库Ｇｅｏｄａｔａｂａｓｅ是用

来存储ＧＩＳ数据的最新技术，由于其在数据存储、

共享、完整性检查方面具有各种优势，因此本文采用

Ｇｅｏｄａｔａｂａｓｅ来管理地理数据．数据转换中，在Ｇｅｏ

ｄａｔａｂａｓｅ存储的是 ＭａｐＧＩＳ解析的属性参数、图形

参数和空间参数．与Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ文件存储类似，将图

形参数通过属性来处理，与 ＭａｐＧＩＳ下原有属性数

据一同存储．对空间参数的存储，先需要根据解析的

数据构建子图对应的空间参数，点需要构建坐标，线

需要构造组成线的各线段，区则需要构建围成区的

所有闭合线．与Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ文件存储的区别在于对注

记的处理，在Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ文件中将注记作为子图图层

处理，在Ｇｅｏｄａｔａｂａｓｅ中有特定的注记图层ＩＡｎｎｏ

ｔａｔｉｏｎＬａｙｅｒ来处理，这样在注记的显示时，就会更

加的完善．详细算法流程如下所示．

算法１　ＭａｐＧＩＳ源数据存入Ｇｅｏｄａｔａｂａｓｅ

输入：ＭａｐＧＩＳ图层信息

输出：ＧＤＢ中图层要素类

①初始化ＧＤＢ工作空间和ＡｒｃＧＩＳ字段ＩＦｉｅｌｄｓ

②Ｉｆ点、线、面图层：设置空间参考和类型并创建要素类

③ｅｌｓｅｉｆ注记图层：创建ＩＡｎｎｏｔａｔｉｏｎＬａｙｅｒ图层并创建

对应要素类

④通过ＩＦｅａｔｕｒｅＣｕｒｓｏｒ和ＩＦｅａｔｕｒｅＢｕｆｆｅｒ插入字段对

应值

⑤返回要素类

算法２　Ｇｅｏｄａｔａｂａｓｅ图层渲染

输入：图层要素类ＩＦｅａｔｕｒｅＣｌａｓｓ
输出：渲染后的要素类

①Ｉｆ点、线、面要素，创建渲染对象并生成对应渲染符

号，设置符号参数并存储

②ｅｌｓｅｉｆ注记要素，转换为ＩＡｎｎｏｔａｔｉｏｎＦｅａｔｕｒｅ注记要

素类并创建文本符号ＩＴｅｘｔＳｙｍｂｏｌ，设置文本符号相关参数

（通过＜ＳＵＢ＞＜／ＳＵＢ＞和＜ＳＵＰ＞＜／ＳＵＰ＞指示上下

标），为图层设置渲染对象并存储

③返回带渲染的图层要素类

（３）ＭＸＤ文件格式生成

存储在Ｇｅｏｄａｔａｂａｓｅ与Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ中的仅为图

层数据，ＡｒｃＧＩＳ需要ＭＸＤ工程文件对图层文件进

行组织管理，根据给定的文件名和地图文档类

ＩＭａｐＤｏｃｕｍｅｎｔ创建ＡｒｃＧＩＳ地图工程文件 ＭＸＤ，

此时地图工程中就生成了一幅默认地图，得到该工

程对应的地图类ＩＭａｐ，最后将所有图层加入到地图

类ＩＭａｐ，保存得到完整的图幅，按照给定的名称给

工程文件命名，存储整个地图文件．

３．３　地图设置调优

ＡｒｃＧＩＳ中全图复位显示时比较复杂，需要根据

实际的地质图坐标系和比例尺进行选择性的优化

调整．

Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ文件格式，由于注记图层初始打开并

不会显示，需要通过图层设置标注后才会显示注记

信息，此时的注记为默认，同时还会出现部分注记丢

失，直接影响了地图的整体效果，这也是Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ

文件的不足之处．

Ｇｅｏｄａｔａｂａｓｅ图层在ＡｒｃＭａｐ中显示会出现部

分图元丢失的现象，而图层的属性表中包含有完整

的图元信息，同时将整幅图打开会出现图层偏移的

情况．出现这些情况是由于地图的坐标系不正确引
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起，由于不同的坐标系对应的范围不同，当图层的范

围大于设置的坐标系范围就会出现图元丢失，不同

的图层也会出现坐标偏移最终导致地图部分移位．

因此只要设置对应坐标系则能使数据无损还原

显示．

由于Ｇｅｏｄａｔａｂａｓｅ支持注记要素类，生成对应

的注记图层，因此就可以对注记的大小进行固定，同

时也可以对每个注记进行单独设置，例如出现压盖

的调整、字体上下标的处理、某些字体旋转角度、横

竖排的效果等．不同的注记图层以不同的比例尺固

化，这样就能克服地图文档中只能设置单一参考比

例尺的缺点．

４　实验结果对比分析

４．１　实验１（图幅准确性对比）

４．１．１　实验数据

该系统的工程性应用由 ＭａｐＧＩＳ转换至Ａｒｃ

ＧＩＳ的数据超过５０００幅，其中包含各种大小的文

件，主要集中在１０ＭＢ至１００ＭＢ之间．本次对比

主要选取特征比较明显，图幅相对比较复杂的作为

实验结果验证．

４．１．２　结果分析

利用最终完成的转换中间件，将项目合作地矿

局提供的 ＭａｐＧＩＳ地质图转换到ＡｒｃＧＩＳ平台下．

由于水文图信息丰富，数据比较密集，下面以水文图

为例说明，该地图经过合作地矿局工作人员处理，不

会危及到地矿部门的信息安全．

ＭａｐＧＩＳ水文原图部分截图：选取的信息比较

丰富的图件部分和注记部分．如图２所示．

图２　ＭａｐＧＩＳ图件与注记部分

实验１：转换成目标文件为Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ格式．通

过加载水文原图和其对应的子图库信息，利用完成

的中间件转换．对注记图层通过标注来显示注记信

息，得到整体的地图效果．截取与原图对应的图件部

分和注记部分，如图３所示．

图３　转换后ＡｒｃＧＩＳｓｈａｐｅｆｉｌｅ图件与注记部分

实验２：转换成目标文件为Ｇｅｏｄａｔａｂａｓｅ格式．

通过加载容县文件原图和子图库信息，利用完成的

中间件完成该工程文件的转换．截取与原图对应的

图件部分和注记部分，如图４所示．

图４　转换后ＡｒｃＧＩＳＧｅｏｄａｔａｂａｓｅ图件与注记

将转换为Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ文件与转换为Ｇｅｏｄａｔａｂａｓｅ

文件图件部分的精确度进行对比，得到如下的结论．

（１）图件中Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ格式图件与ＭａｐＧＩＳ原图

相比，出现了注记丢失、子图偏移的问题．

（２）注记中Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ格式图件与ＭａｐＧＩＳ原图

相比，注记的字体、颜色、排列方式（横竖排）都是默

认，并且注记的位置出现偏移．

（３）图件中Ｇｅｏｄａｔａｂａｓｅ格式图件与 ＭａｐＧＩＳ

原图相比非常接近，注记显示的完整、子图位置偏差

较小，图层的填充颜色与线型与原图一直．与

Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ格式图件相比，图件的整体效果更接近原

图，基本达到数据的无损转换与还原．

对比得到Ｇｅｏｄａｔａｂａｓｅ格式转换比Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ

格式转换效果好，原因在于Ｇｅｏｄａｔａｂａｓｅ是一种采

用标准关系数据库技术来表现地理信息的数据模

型，对数据的约束更加完整，最重要的是对注记的支

持．解决了ｓｈａｐｅｆｉｌｅ文件对注记的不可控问题．并

且Ｇｅｏｄａｔａｂａｓｅ支持对单个要素的编辑，这样就能

够对图层中的子图单独处理，固定其位置，这样就解

决了在Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ文件下子图偏移的问题．
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４．２　实验２（时间性能对比）

４．２．１　实验数据

由于地理数据的密集性，在数据转换过程比较

耗时．本次实验的机器配置为双核Ｉｎｔｅｌ（Ｒ）Ｘｅｏｎ

（Ｒ）、２．５３ＧＨｚ，内存为８ＧＢ．在工程性应用转换中

的图幅中随机选出５０幅作为时间性能测试数据，其

中的数据均为在 ＭａｐＧＩＳ下手工绘制得到的，这些

工程数据大小集中在１０ＭＢ到１００ＭＢ之间．

４．２．２　结果分析

分别采用ｓｈａｐｅｆｉｌｅ文件和ＧｅｏＤａｔａｂａｓｅ文件

格式进行转换，得到最终时间效率值．总结得出

Ｇｅｏｄａｔａｂａｓｅ格式转换方案与Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ格式转换方

案的时间对比．如图５所示．

图５　不同文件类型转换时间性能对比

　　从图５中得知，随着文件大小增大，Ｇｅｏｄａｔａ

ｂａｓｅ转换的时间效率比Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ越来越明显，出现

这种情况的原因：Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ文件在是以磁盘文件形

式进行存储，而Ｇｅｏｄａｔａｂａｓｅ文件是以数据库形式

进行存储，空间地理数据一般存放在大型的ｂｉｎａｒｙ

ｏｂｊｅｃｔ中，关系型数据库对数据插入、读取性能优于

文件的ＩＯ读写．

５　结束语

本文通过ＧＩＳ平台提供的二次开发接口，结合

两个ＧＩＳ平台的特点，开发完成了平台数据的精确

转换中间件，完成了地质数据的共享和跨平台利用．

ＡｒｃＧＩＳ目标文件选择的是全新的空间地理数

据库Ｇｅｏｄａｔａｂａｓｅ，因为ｇｄｂ文件对数据的完整性

检测更加完善，最重要的是对注记的支持完善．在

Ｓｈａｐｅｆｉｌｅ文件格式中，不支持注记，使用标注来处

理注记，这样就会出现元素丢失、旋转角度、颜色等

无法渲染的问题．使用全新的Ｇｅｏｄａｔａｂａｓｅ后能够

很好地解决这些问题．目前使用Ｇｅｏｄａｔａｂａｓ是转换

中的先例，对以后的读者会提供更多的参考．

本方案在对地图渲染时，需要提前准备好在

ＡｒｃＧＩＳ平台下与ＭａｐＧＩＳ地图对应的符号库与颜

色库．目前符号库与颜色库没有统一的标准，不同地

图对应的符号会存在重复，未来的研究可以提供一

个统一规范的符号库和颜色库，并同时管理这些现

有的符号和颜色数据．
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